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Nom de Meute:

Totem

Concept:

de Meute:
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Merfaf

Perception @0000
Intelligence ®0000
Astuce ®0000
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Connaiiances

Informatique 00000
Enigmes 00000
Investigation, 00000
Droit 00000
Linguistique 00000
Médecine 00000
Occultisme 00000
Politique 00000
Rituels 00000
Science 00000

et

Dons

Lignée:
Joueur: Auspice:
Chronique: Tribu:
Phpigye JSocraf
Force 00000 Charisme 0000
Dextérité @®0000 Manipulation @0000
Vigueur @0000 Apparance ®0000
Tatonts Compesences
Vigilance 00000 Animaux___~ 00000
Athlétisme 00000  Artisanat 00000 .
Bagarre 00000  Conduite 00000
Esquive 00000  Etiquette 00000
Empathie 00000 Arme a feu 00000
Expression 00000 Commandement__ 00000
Intimidation 00000 Mélée 00000
Appel Primal 00000 Représentation 00000
Conn. de la Rue 00000 Furtivité 00000
Subterfuge 00000  Survie 00000
Fitforsignar
00000
00000
00000
00000
00000
SRy A —z Rage
Gloire

0000000000
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Honneur
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Contusion a
Blessure 1égere -1 3
Blessure moyenne -1 O
Blessure grave -2 0
Handicap -2
Infirmité -5 0
Incapacitaté U
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Force (+2) Force (+4) Force(+3)  Force(+1)
Aucun Vigueur (+2) Dextérité (+1)___ Dextérité (+2)__ Dextérité (+2)___

Apparance (-1) Vigueur (+3) Vigueur (+3) Vigueur (+2)
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OOOOO\} Nom: Niveau

00000 Pouvoir:

Gnose

00000 Pouvoir:

00000 Nom: Niveau

Gnose

00000 Pouvoir:

00000 Nom: Niveau
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00000 Pouvoir:

00000 Nom: Niveau
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00000 W4
00000

Cicatrices de Bataille:

A

Difformité Métis:

/ Changement —
Manipulation(-1)_ Apparance O Manipulation(-3)__ Manipulation(-3)
Manipulation (-3)____
Difficulté: 6 Difficulté: 7 Difficulté: 6 Difficulté: 7 Difficulté: 6
PROVOQUE LE DELIRE
CHEZ LES HUMAINS
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A=Dégits Aggravés

C=Dégats Contondants

Manoeuvre/Arme Jet Difficulté | Dégats |Portée|Cadence|Chargeur 7;% 2@ &fﬂﬁﬁg
Manoeuvre  Jet Diff Dégits
Morsure Dex+Bagarre 5 Force+1/A
Plaquage Dex+Bagarre 7 Special/C
Griffe Dex+Bagarre 6 Force+1/A
Aggriper Dex+Bagarre 6 Force/C
Coup de pied Dex+Bagarre 7  Force+1/C
Coup de poing Dex+Bagarre 6 Force/C
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